
Regulamin zawodów „X Karpiowy 
Puchar Fishinglook” 

1. Organizatorem zawodów jest portal Fishinglook.pl. – Firma Łukasz Grodek z siedzibą 

w Lublinie, ul. Kręta 3/12, 20-341 Lublin, NIP: 9462756613 

1.1 Zapisy na zawody odbędą się drogą elektroniczną w wyznaczonym przez 

organizatora czasie, który podany zostanie na profilu FB Fishinglook i stronie 

www.fishinglook.pl Wpisowe na zawody wynosi 1700 zł + 100zł ewentualny pomocnk. 

Wpisowe za zawody dotyczy drużyny 

1.2 Zapisów można dokonać wyłącznie poprzez formularz na stronie www.fishinglook.pl 

1.3 Zakwalifikowane do zawodów drużyny zostaną powiadomione o kwalifikacji przez 

organizatorów drogą mailową. Wpłatę można dokonywać w siedzibie firmy lub na konto: 

Łukasz Grodek 

ul. Kręta 3/12 20-341 Lublin 

NIP: 9462756613 

Millennium 79 1160 2202 0000 0006 7544 5108 

 

W tytule podając nazwę drużyny oraz imię i nazwisko kapitana drużyny. Wpłaty należy 

dokonać najpóźniej w terminie 3 dni od otrzymania potwierdzenia kwalifikacji od 

organizatorów – zarówno w przypadku przelewu na rachunek bankowy (decyduje data 

wpływu środków), jak i wpłaty w siedzibie firmy. 

1.4 Brak wpłaty w ww. terminie skutkować będzie anulowaniem zgłoszenia, a miejsce 

zostanie przekazane pierwszej drużynie z listy rezerwowej. Drużyna ma prawo do 

rezygnacji z zawodów w terminie do 14 dni od wpłaty wpisowego, które wówczas będzie 

jej zwrócone. 

W uzasadnionych przypadkach istnieje możliwość rozbicia wpłaty na dwie części, jednak 

wymaga to wcześniejszego uzgodnienia z organizatorem. 

2. Zawody będą rozgrywane systemem drużynowym. Skład dwuosobowych drużyn 

ustalają sami startujący. Każda drużyna może zgłosić pomocnika. 

2.1 Skład drużyny, pomocnik może zostać zmieniony do oficjalnego rozpoczęcia 

zawodów. 

2.2 Każdy z zawodników łowi na dwie wędki metodą gruntową (karpiową) 

2.3 Zakaz łowienia metodą: Feeder/Method Feeder. 



2.4 Zgodnie z regulaminem łowiska, wymagamy używania:  

- Żyłki głównej minimum 0.30  

- Haczyków nie mniejszych niż rozmiar 6  

- Zabrania się używania plecionki jako żyłki głównej. 

 

2.5 Dopuszcza się użycie trzeciej wędki służącej jako marker. 

2.6 Formuła zawodów: Rzut. 

3. Do każdego stanowiska będzie przydzielony sektor łowiska, w którym drużyna może 

łowić (sektory będą umieszczone na mapie zawodów) 

4. Zawody odbywać się będą na żywej rybie. Do klasyfikacji punktowej liczą się ryby: 

karp i amur o masie od 5 kg wzwyż. 

5. Odhaczanie ryby musi odbywać się na matach karpiowych z zachowaniem szczególnej 

ostrożności tak aby nie pokaleczyć złowionych ryb. 

6. Do czasu przybycia sędziego ryba ma być przechowywana w worku karpiowym. 

6.1 Po złowieniu amura drużyna zobowiązana jest do niezwłocznego poinformowania o 

połowie sędziego zawodów, tak aby rybę jak najszybciej zważyć i wypuścić. 

6.2 Po złowieniu karpia powyżej 14kg drużyna zobowiązana jest do niezwłocznego 

poinformowania o połowie sędziego zawodów, tak aby rybę jak najszybciej zważyć i 

wypuścić. 

7. Ważenie ryb będzie odbywać się w dwóch turach. Amury będą ważone w jak 

najszybszym czasie. 

8. Złowione ryby zaraz po zważeniu w obecności sędziego będą wypuszczane do wody. 

9. Każda z drużyn musi mieć w swoim wyposażeniu: kołyskę, worki karpiowe co 

najmniej 2 szt., duży karpiowy podbierak oraz odkażacz dla ryb. 

10. Zakaz używania środków pływających typu: pontony, łódki 

11. Nęcenie i sondowanie dna, może odbywać się po losowaniu stanowisk 

12. Hol ryby musi być przeprowadzony w obrębie swojego łowiska. Jeśli ryba zahaczy o 

żyłki drużyny sąsiedniej, ta może (ale nie musi) zgłosić protest. W przypadku protestu 

ryba nie zostaje uznana. 

13. Ryba holowana przed sygnałem kończącym zawody musi trafić na kołyskę karpiową 

przed upływem 15 minut od sygnału kończącego zawody. 



14. W momencie opuszczenia przez drużynę stanowiska należy wyjąć zestawy z wody. 

15. Organizator nie odpowiada za sprzęt pozostawiony bez nadzoru. 

16. Zakaz używania przynęt i zanęt zwierzęcych! 

16.1 Zakaz nęcenia surowym ziarnem oraz orzechem tygrysim (orzech tygrysi może być 

wykorzystywany tylko jako przynęta) 

17. Zawody wygrywa drużyna która uzyska największą wagę złowionych ryb (wagę 

zaokrąglamy do 10dkg). W przypadku uzyskania przez drużyny identycznego wyniku 

zadecyduje ilość złowionych ryb, a jeśli i to nie zadecyduje o wyniku brana będzie pod 

uwagę największa ryba złowiona przez drużynę. 

18. Na łowisku można rozpalać ogniska tylko na miejscach wyznaczonych (paleniska). 

19. Każda z drużyn po zakończeniu zawodów przed opuszczeniem łowiska zobowiązana 

jest do posprzątania swojego stanowiska. 

20. W sytuacji jakiegokolwiek podejrzenia o nieuczciwość którejkolwiek z drużyn, na 

wezwanie organizatora lub gospodarza łowiska zawodnicy zobowiązani są udostępnić i 

umożliwić przeszukanie całego sprzętu łącznie z samochodem. W przypadku wykrycia 

oszustwa drużyna może zostać zdyskwalifikowana bez prawa żądania zwrotu kosztów. 

21. Za niesportowe zachowanie sędzia główny będzie przyznawał upomnienia za trzecie 

upomnienie drużyna zostaje zdyskwalifikowana bez prawa żądania zwrotów kosztów. 

22. W razie niesprzyjających warunków pogodowych lub innych nagłych zdarzeń, 

organizatorzy mogą wcześniej zakończyć zawody. 

23. Każdy uczestnik zawodów wyraża zgodę na publikację swojej osoby w materiałach 

filmowych i zdjęciowych. 

24. Każdy z uczestników podczas rejestracji drużyny zobowiązany będzie do podpisania 

oświadczenia o odpowiedzialności własnej. 

25. Dane osobowe RODO. Administratorem danych osobowych uczestników jest 

Organizator. Dane przetwarzane są w celu organizacji zawodów oraz publikacji 

wyników. Podanie danych jest dobrowolne, lecz niezbędne do udziału w zawodach. 

Uczestnik ma prawo wglądu do swoich danych oraz ich poprawiania. 

UWAGA: Stanowiska będą rozmieszczone wokół zbiornika, zakaz wjazdu na groblę. 

Samochód należy zostawić na parkingu. Prosimy o zaopatrzenie się w taczki/wózki w 

celu przetransportowania sprzętu na stanowisko. 


